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Allgemeines vorweg

- Was ist ein Planspiel?
- nach Plan handeln
- an Spielregeln halten

- . sanktionsfreies” Diskutieren
- naturlich kein Allheilmittel, sondern Methodenvielfalt
- Reduktion der Realitat — ohne sie zu verzerren!

- Die Methode verlangt ,Mut zum Scheitern®
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Grundentscheidungen
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- Vorbereitete Materialien vs. eigenstandige Vorbereitung
- Realistisch vs. Fiktiv

- Aktuell vs. Historisch

- Verhandlungs- vs. Aktionsorientiert

- Lernziel (Raiser & Warkalla)

- Polity — institutionelle Ablaufe
- Policy — ein Politikfeld

- Politics — Dynamik von Entscheidungsprozessen
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1 Le'suyn‘g Ep

1. Lesung RAT

billigt alles

Stellungnahme KOM

Stellungnahme KOM

!

<

billigt alles

Vorschlag KOM —*

RAT

2. Lesung EP

lehnt alles ab

Stellungnahme KOM

<

billigt alles

2. Lesung RAT

Vermittlungsausschuss

v

Abstimmung EP und RAT

kein EU-

Gesetz
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Policy-Typ
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Agrarpolitik

Energiepolitik




Politics-Typ
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Veranderung
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Ablauf

1. Einfuhrung zur EU und Gesetzgebungsverfahren

2. Information / Recherche zum Thema

3. Vorbereitung

4. Simulation inkl. Beschlussfassung
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Ablauf - Reflexion

5. personliche und fachliche Reflexion

a. Intuitive Spielanalyse
b. Spielreflexion
c. Transfer in die Realitat

d.  Spielkritik
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Planspiel-Parameter

- Worauf sollte man achten?

- Wo liegen Starken / Schwachen eines aulierschulischen
oder eines schulischen Settings?

(Ziel)gruppe

Spieldesign

Spielmaterialien

Rahmenbedingungen

Rolle der Lehrkrafte / der Spielleiter*innen
Einbettung
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Simulation von Ministerrat und EP
zur Asylpolitik, Gymnasium am
Stoppenberg, November 2016
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Planspiel-Koffer

EU-Fahnen/-Wimpel, Lander-Fahnchen,
Namensschilder, Tischschilder, Glocke,
Abstimmkartchen, Moderationsmaterialien,
Rollenprofile
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- Egoplayer - Mauerblumchen
- Meta-Gamer - der*die 0815 Teilnehmer*in
- Rohrspatz - Arbeitsbiene
- Spaldvogel - Moderator*in

- Privatperson - Lobbyist*in
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Check//ste Planspielkonzept

v'Vorabentscheidungen getroffen
vKlare Konfliktlinie(n)

v Interessengeleitete Rollen

v'Ablauf — was passiert wann und wie?
v'Plan B(s)

v'Eigene Rolle geklart!

society
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Evaluation
- Wie kommt die Methode an?

- Akzeptanz der Methode, der Rollen

- Selbsteinschatzung bejaht Lerneffekt
- v.a. Komplexitat des Gesetzgebungsverfahren, Kompromissbildung

- Wunsch nach erneuter Teilnahme
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Evaluation

- Was bringt die Methode?

keine umfangreiche Studie

Eigene Erfahrung mit der EU

Europabezogenes Orientierungswissen

Vereint vier politische Kernkompetenzen

L erneffekte, die man vorher nicht erwartet hat
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